
Cel zawodów

Współzawodnictwo sportowe. Popularyzacja strzelectwa. Wyłonienie najlepszego strzelca
praktycznego w kalibrze .22LR

ORGANIZATOR ZAWODÓW

VARMINT
Ul. Królowej śniegu 19
varmint.szczecin.pl

Kierownik zawodów:
Szymon Kaczmarek
tel. 793790373

Kontakt z organizatorem:
e-mail:info@varmint.szczecin.pl
tel. 605683087

TERMIN I MIEJSCE ZAWODÓW

Data rozpoczęcia zawodów: 2021-12-05 10:11:00
Data zakończenia zawodów: 2021-11-21 15:00:00
Adres strzelnicy:
https://www.google.pl/maps/place/Strzelnica+klubowa+KS+Strzelec/@52.9679685,14.3808048,15z/data=!4m5!3m4!1s0x0:0x896d0a441686bb78!8m2!3d52.9679685!4d14.3808048?fbclid=IwAR3TrVvN6jYBSgoRPKID5oy_1FjTVlixWgWJuWufqhlCfJjwxXABRlYEEQ 

Zawody rozgrywane wg przepisów

Podczas zawodów konkurencje zostaną rozegrane zgodnie z przepisami INNE, 

PROGRAM ZAWODÓW

Procedura strzelań
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Postanowienia ogólne i zasady bezpieczeństwa.
1. Wszyscy uczestnicy zawodów w trakcie ich trwania muszą używać na torach ochronników
oczu i uszu.
2. Broń w czasie zawodów można przenosić tylko całkowicie rozładowaną (tj. bez
jakiejkolwiek amunicji, łusek, atrap i zbijaków w jej obrębie; bez podpiętego magazynka)
w futerałach lub pokrowcach, a jakiekolwiek inne czynności z bronią można prowadzić
tylko w STREFIE BEZPIECZEŃSTWA. 

Broń i wyposażenie zawodnika
1. Zawodnik i tylko on, ponosi całkowitą odpowiedzialność za wyposażenie, broń oraz
amunicję używaną przez siebie w trakcie zawodów.
2. Każde wyposażenie i broń używana przez zawodnika w czasie zawodów mają być sprawne i
posiadać działające mechanizmy, które pozwolą zawodnikowi każdorazowo sprawować nad nimi
pełną kontrolę, co stanowi o ich bezpieczeństwie.
3. W czasie całych zawodów zawodnik musi korzystać z tej samej broni – zmiana broni może
nastąpić wyłącznie ze względów bezpieczeństwa za zgodą Sędziego Głównego.
4. W razie jakichkolwiek wątpliwości Sędzia Główny decyduje o zgodności broni i
wyposażenia zawodnika z przepisami klas sprzętowych oraz z przepisami bezpieczeństwa, a
jego decyzja w tym zakresie jest ostateczna.
5. Zawody rozgrywane są bez podziału na klasy sprzętowe.
6. Magazynki do karabinu mogą być ładowane do maksymalnej pojemności przed rozpoczęciem
konkurencji po wyraźnej komendzie "ŁADUJ" wydanej przez sędziego stanowiskowego.

Komendy sędziowskie
1. "PRZYGOTUJ SIĘ" - zajęcie stanowiska, wyjęcie broni z futerału lub pokrowca,
magazynki mają być puste, nie podpięte do broni (czas: 1 minuta)
2. "ŁADUJ" - załadowanie amunicji do magazynków, podpięcie magazynków do broni,
przeładowanie broni (czas: 2 minuty)
3. "START" - rozpoczęcie konkurencji (czas zgodny z opisem konkurencji)
4. "STOP - ROZŁADUJ" - przerwanie konkurencji, rozładowanie boni, przejrzenie przez
sędziego, po jego komendzie broń musi być schowana do futerału lub pokrowca.
5. Każde naruszenie zasad bezpieczeństwa oraz nie wykonywanie poleceń i komend sędziego
kończone będzie dyskwalifikacją zawodnika podczas danej konkurencji. Rażące naruszenie
regulaminu i zasad bezpieczeństwa karane będzie dyskwalifikacją zawodnika z całych
zawodów oraz usunięciem z terenu strzelnicy.
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Pisemny opis konkurencji 
1. Każdy zawodnik powinien mieć zapewnioną możliwość zapoznania się z pisemnym opisem
konkurencji. Opisy będą znajdować się w pobliżu stanowisk, w miejscu bezpiecznym, tak
aby strzelcy nie biorący udziału w
konkurencji mogli się z nim zapoznać.
2. Zawodnik zobowiązany jest do zachowania zgodności stanu broni i wyposażenia z opisem
konkurencji, regulaminem oraz zasad bezpieczeństwa.

Cele, punktacja i kary

W konkurencjach zawodów 22LR stosuje się cele:
1. metalowe, przewracane
2. poppery
3. cele reaktywne

Punktacja
1. Opis punktacji znajduje się przy każdym stanowisku i zależy od warunków strzelań
realizowanych podczas danej konkurencji.
2. Wynik zawodnika w zawodach uzyskuje się sumując wyniki punktowe zawodnika ze
wszystkich konkurencji. Wygrywa zawodnik, który zdobył najwięcej punktów.
3. Jeżeli zawodnik w ogóle nie przystąpi do jakiegokolwiek toru na zawodach, wówczas
uzyskuje on na nim wynik łączny 0 punktów.
4. Jeżeli zawodnik zostanie zdyskwalifikowany, jego wyniki w konkurencjach jak i wynik
końcowy nie jest uwzględniany i publikowany.
5. Jeżeli wynik końcowy przynajmniej dwóch zawodników jest jednakowy o wyższej pozycji w
wynikach decyduje liczba lepszych rezultatów w poszczególnych konkurencjach. 6. Jeżeli
cel metalowy przewróci się samoistnie lub zostanie tak ustawiony, że nie ma możliwości
by zawodnik go przewrócił sędzia powinien zatrzymać zawodnika i zarządzić powtórzenie
przebiegu po uprzednim usunięciu nieprawidłowości celu.
7. Wynik końcowy Zawodów uwzględnia wszystkie uzyskane punkty we wszystkich
konkurencjach, natomiast do rankingu Ligii 22LR zaliczone zostaną wyniki wszystkich
konkurencji ze wszystkich zawodów ligowych w danym sezonie.

Dyskwalifikacja (DQ)
1. Każdorazowo po orzeknięciu dyskwalifikacji wymagane jest zatwierdzenie tego werdyktu
przez Sędziego Głównego Zawodów.
2. Celowe pozbycie się przez zawodnika ochronników wzroku lub słuchu podczas trwania
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przebiegu zawsze będzie skutkowało dyskwalifikacją.
3. Dyskwalifikacja zawsze jest orzekana w przypadku naruszenia przez zawodnika zasad
bezpieczeństwa, a w szczególności:
- wyjmowanie broni z futerałów lub pokrowców poza stanowiskiem strzeleckim i strefą
bezpieczeństwa,
- dopuszczenia do sytuacji, w której wylot lufy broni jest skierowany poza obowiązujące
kąty bezpieczeństwa,
- nietrzymania palca na zewnątrz kabłąka spustowego w czasie innym niż strzelanie, tj.
np. w czasie ładowania, wymiany magazynka, odkładania i rozładowywania broni,
- posługiwania się w strefie bezpieczeństwa amunicją lub jej atrapami (w tym nabojami
szkolnymi, treningowymi, łuskami i zbijakami), w stanie luzem bądź zapakowanych w
pudełka, załadowanymi magazynkami i ładowaczami. Określenie „posługiwanie” nie wyklucza
możliwości wchodzenia do strefy bezpieczeństwa z ostrą lub ćwiczebną amunicją w
kieszeniach, torbach, magazynkach lub ładownicach - pod warunkiem jednak, że nie są one
dotykane w czasie pobytu w Strefie Bezpieczeństwa.
4. Dyskwalifikacja orzekana jest również w przypadku, gdy zawodnik, odda strzał
przypadkowy, którym w szczególności jest:
- strzał padający w czasie przygotowań lub wykonywania czynności ładowania,
przeładowywania lub rozładowywania broni,
5. Dyskwalifikacja może nastąpić także w przypadku niesportowego, niedozwolonego
zachowania lub użycia niedozwolonego wyposażenia, które w opinii Sędziego Głównego jest
niezgodne z regulaminem konkurencji i Zawodów.

Postanowienia końcowe
Jeżeli w trakcie zawodów powstanie jakakolwiek wątpliwość lub sytuacja nieopisana w
regulaminie, głos rozstrzygający i ostateczny należy zawsze do Sędziego Głównego Zawodów.

Konkurencje strzeleckie

Stage 1 - karabin_praktyczny
Odległość strzelania:  25-150m
Ilość strzałów próbnych:  0
Ilość strzałów ocenianych:  wg. Opisu toru
Czas na konkurencję: wg. Opisu toru
Tarcza: Gongi 
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Uwagi: 

Stage 2 - karabin_praktyczny
Odległość strzelania:  25-150m
Ilość strzałów próbnych:  0
Ilość strzałów ocenianych:  wg. Opisu toru
Czas na konkurencję: wg. Opisu toru
Tarcza: Gongi 
Uwagi: 

Stage 3 - karabin_praktyczny
Odległość strzelania:  25-150m
Ilość strzałów próbnych:  0
Ilość strzałów ocenianych:  wg. Opisu toru
Czas na konkurencję: wg. Opisu toru
Tarcza: Gongi 
Uwagi: 

Stage 4 - karabin_praktyczny
Odległość strzelania:  25-150m
Ilość strzałów próbnych:  0
Ilość strzałów ocenianych:  wg. Opisu toru
Czas na konkurencję: wg. Opisu toru
Tarcza: Gongi 
Uwagi: 

Stage 5 - karabin_praktyczny
Odległość strzelania:  25-150m
Ilość strzałów próbnych:  0
Ilość strzałów ocenianych:  wg. Opisu toru
Czas na konkurencję: wg. Opisu toru
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Tarcza: Gongi 
Uwagi: 

Stage 6 - karabin_praktyczny
Odległość strzelania:  25-150m
Ilość strzałów próbnych:  0
Ilość strzałów ocenianych:  wg. Opisu toru
Czas na konkurencję: wg. Opisu toru
Tarcza: Gongi 
Uwagi: 

UCZESTNICTWO

Klasy sportowe w jakich będzie można wziąć udział w zawodach:Open, 

PUNKTACJA

Punktacja naliczana wg nastepujących kategorii: Indywidualnie, 

NAGRODY

Podczas zawodów będzie możliwe zdobycie:
Dyplomy za zajęcie 4 pierwszych miejsc.
Medale za zajęcie 4 pierwszych miejsc.
Nagrody rzeczowe za zajęcie 3 pierwszych miejsc.
Inna forma nagród Teletombola .

ZGŁOSZENIA
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Zgłoszenia do: 2021-11-14
Zgłoszenia są zbierane przez: szym.kaczmarek@gmail.com

KOSZTY UCZESTNICTWA

150

SPRAWY RÓŻNE

Zawody nie posiadają dodatkowych warunków
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